GUIA DE
OFICINAS

INTEGRA
DESIGN

semana académica
UFPel / IFSul

CENTRO ACADEMICO DO DESIGN

CENTRO DE
"A ARTES

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS

Coordenadoria de Design
IFSUL

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

(1 [

BB iNSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

BB  SUL-RIO-GRANDENSE



N

GUIA DE OFICINAS

INTEGRA
DESIGN

S EG U N DA (1 4/05) Oficinas que tém infcio na segunda-feira

Intfroducdo ao after effects
B ANA HERMMANN

SEGUNDA E QUARTA DE MANHA (8:00 as 11:40)
sala 205, Centro de Artes/UFPEL

Mostrar a drea de trabalho do programa, uso dos keyframes, os efeitos princi-

pais e mais inferessantes, uso de mdscaras e como renderizar o video.

Infroducdo a tipografia: aplicacdes no design editorial
BB LUCAS PEREIRA RAFAEL PEDUZZI

SEGUNDA, TERCA E QUARTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 206, Centro de Artes/UFPEL

Apresentacdo de parte tedrica da tipografia, com exposicao e andlise de
cases, culminando na producao de miniprojeto editorial, procurando

abordar os conceitos vistos na oficina.

12 Creative Commons

B8 MV ARINA REIS THIAGO RODRIGUES
SEGUNDA E TERCA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 204, Centro de Artes/UFPEL

Essa oficina abordard o uso de material com licenca Creative Commons
para a producdo de trabalhos que combinem o design e audiovisual,
destacando a produg¢do de vinhetas para a Semana Académica Infegra
Design. Sdao uma forma do estudante produzir trabalhos utilizando mate-
rial livre de direitos autorais, possibilitando que ele desenvolva e vincule

sua criacao sem infringir leis e direitos alheios.
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Corel e lllustrator: diferencas, semelhancas e compatibilidade
BB RAFAEL NOBRE RAFAELA AZEVEDO

SEGUNDA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 205, Centro de Artes/UFPEL

A oficina tratard de esclarecer algumas duvidas acerca dos dois softwares. Seréd
apresenfada as semelhancas e diferencas entre os programas, demonstrando
ferramenta por ferramenta, as limitagdes e compatibilidades com outros soft-
wares e o uso deles no mercado. O publico principal sdo alunos nos primeiros
semestres do curso, que nao tem muita familiaridade com os programas, ou

alunos que querem aprender como ufilizar estes programas.

Stencil
VAGAS
MATHEUS LANZETTA RICARDO VILELA

SEGUNDA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 229, IF-SUL

A oficina abordard as possibilidades de uso do stencil, a pratica do corte

e a pinfura com a técnica do spray, sendo mais voltada para arfe de rua.

Os participantes deverdao trazer ldpis, borracha, estilete com suporte pra

ldmina 9mm e cola de bastdo.
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TE RGA (] 5/05) Oficinas que tém infcio na ferga-feira

Uma Introducao a Historia em Quadrinhos
BB KAREN RADUNZ

TERCA E QUARTA DE MANHA (08:00 as 11:40)
sala 233, IF-SUL

A oficina, em sua fase tedrica, abordard uma breve explanagcdo sobre o surgi-
mento e desenvolvimento da histéria em quadrinhos, elementos de uma narra-
tiva, tipos de novelas gréficas, roteiros e argumentos entre outros assuntos
pertinenfes. Em sua fase prdtica, haverda uma proposta de exercicio rdpido e uma

proposta final, que consistird na producao de uma breve histéria em quadrinhos.

Levar material de colorizagdo (lapis de cor, canetinha, pastel, tinta), material de

desenho (ldpis grafite, borracha, caneta nanquim); folhas sulfite

Jogos e brinquedos

B8 TIAGO RIBEIRO
TERCA DE MANHA (8:00 as 11:40)
sala 229, IF-SUL

A oficina busca apresentar conceitos e fundamenftos dos jogos e brin-
quedos, definir suas caracteristicas, mosfrar as disfin¢gdes enfre jogos e
brinquedos e promover uma reflexdo sobre os aspectos fedricos que

moldam a criacdo de jogos.

Os participantes deverdo levar folha sulfite a4, ldpis, borracha e/ou

caneta.
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Flash: animacao em timeline e no¢cdes de animacdo bdsica em actionscript
DEBORA TAVARES CRISTIANO LOPES

TERCA E QUARTA DE MANHA (08:00 as 11:40)
sala 207, Centro de Artes/UFPEL

A oficina pretende apresentar aos parficipantes o software Adobe Flash, desde

suas ferramentas bdsicas até as ferramentas que possibilitam o desenvolvimento
de animacdes 2D em timeline e uma nogao de animacgao bdsica em actionscript.

Este conhecimento pode ser ufil para a criacdo de protétipos de trabalhos

realizados em aula, banners animados, hotsites em flash, etc.

Banners em Flash
VANESSA GEHRKE

TERCA E QUINTA DE MANHA (8:00 as 11:40)
sala 206, Centro de Artes/UFPEL

Métodos bdsicos para criagdo de banners animados com Flash.

Mundos Fantdsticos
TIAGO RIBEIRO

TERCA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 229, IF-SUL

A oficina busca promover uma reflexdao sobre o universo do fantastico e
da ficgao, sua relevancia e pertinéncia nos processos criativos; bem

como fomentar a criagdo de mundos fantdsticos.

Os participantes deverdo levar folha sulfite a4, ldpis, borracha e/ou

caneta.
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Arte Final - Se nao pode vence-la, junte-se a elal
B MANUELA DOERR

TERCA E QUARTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 151b, IF-SUL

A oficina ird mostrar a importancia da arte final antes dos processos de
impressao. Fazer exercicios prdticos mosfrando as principais diferencgas de
fechamento de arquivo para cada fipo de impressao em cada programa utilizado,
sendo estes: Corel, Photoshop, InDesign, lllustrator, Flash. A idéia é mosftrar

como se fecha arquivos fanto para impressdao como para web.

Desenho
BB ROGER PITSCH

TERCA E QUARTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 227, IF-SUL

Trata-se de uma oficina que trata de fundamentos do desenho a mao,
mas que também vai se adequar as necessidades dos alunos, conforme

duvidas forem surgindo. Levar materiais de desenho e folhas variadas.

llustracao para ilustrar o que quiser
BB KAREN RADUNZ  FELIPE ROMMEL

TERCA E QUARTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 233, IF-SUL

A oficina aborda resumidamente os diversos estilos de ilustracao bem
como suas possiveis aplicacdes. Ao final, propde-se o livre desenvolvi-
mento de um frabalho prético relativo ao estilo de ilustragcdao que o

participante escolher.

Levar Material de colorizacdo (ldpis de cor, canetinha, pastel, tinta); Ma-

terial de desenho (ldpis grafite, borracha, caneta nanquim); folhas sulfite.
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Encadernacao Manual

B PRISCILA SIQUEIRA
TERCA E QUARTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 223, IF-SUL

Confeccdo de 3 sketchbooks, utilizando 3 técnicas diferentes de encadernacao

manual. Levar o seguinte material:

- 80 folhas A4 (de gramatura baixa, maximo 120gr/m?, do tipo/cor de sua preferéncia)
- papel parand (mais ou menos do tamanho de duas A3)
- tecido para capa (um peda¢o de 30x40 por aluno)

- cola

- linha (de nylon ou pespontar)

- agulha

- 1pct de gaze

- régua

- estilete

- fesoura

- pincel (para cola)

- prendedor de papel (blinder)

Interfaces interativas em Flash
BB DIEGO PINHEIRO URRUTIA

SEGUNDA E QUARTA DE MANHA (9:00 &s 11:30)

Unidade Microlins, Av. Bento Goncalves, 29

Oficina voltada as possibilidades interativas do software Adobe Flash, interfaces
de comunicagao para web e jogos, hot sites e sites portfélio, sua usabilidade

em cursos online e ensino a distancia..
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10
VAGAS

14
VAGAS

14
VAGAS

Cartazes de Cinema - Histdria e producao
RENATO CABRAL

QUARTA E QUINTA DE MANHA (08:00 as 11:40)
sala 204, Centro de Artes/UFPEL

A oficina inicialmente abordard de forma tedrica pontos a respeito da com-
posi¢cdao de carftazes de cinema em diferentes épocas e por diferentes designers.
Na segunda parte, deixard a cargo dos participantes criarem cartazes para filmes

denfro do que foi abordado.

3D max: aprendendo a modelar do zero
ARTUR SILVA  RICARDO VILELA

QUARTA E SEXTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 205, Centro de Artes/UFPEL

A oficina dard nocdes bdsicas de 3D max, ensinando como tornar formas
rigidas mais organicas, com o infuifo de que os partipantes saiam dela

com um movel ou uma peca de casa feitosl

InDesign para nossa alegria
KARINA WEBER CAMILA WOHLMUTH

QUARTA DE MANHA (08:00 as 11:40) E QUINTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 206 (quarta) e 207 (quinta), Centro de Artes/UFPEL

Nocdes bdsicas do soffware, suas ferramentas. Abordaremos sobre
diagramacdo e a criacao de revista, jornal e livro. Faremos com que os
parficipantes da oficina criem uma pequena revista com tema a ser

escolhido pelos préoprios participantes da oficina.
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Q U I NTA (1 7/05) Oficinas que tém inicio na quinta-feira

Tipografia: Pratica Caligrafica e Aplicacao Digital
B LUIZ MARCEL PAULO MAGALHAES

QUINTA E SEXTA DE MANHA (08:00 as 11:40)
sala 211 (quinta) e 207 (sexta), Centro de Artes/UFPEL

Compartilhar as experiéncias em desenho e tipografia, unindo a aplicacao digital
(edicao tipogréfica) para utilizacdo em diferentes midias.

Levar Papel Jornal (A3), Nanquim, Pincel, Caneta e/ou pincel atémico

Historia dos Games e Influéncia no Design
BB BRUCE WILLIAM LUCAS FLACH

QUINTA E SEXTA DE MANHA (08:00 as 11:40)
sala 205, Centro de Artes/UFPEL

Os assunftos abordados serdo: no primeiro dia de oficina, histdria e
evolucao dos games; no segundo dia, serd abordada a influéncia dos
games no design atual, mostrando exemplos de designers e ilustradores

que utfilizam temas, elementos e estética de games em seus trabalhos.

WTF Illustrator?

B LEONARDO BOURSCHEID
QUINTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 205, Centro de Artes/UFPEL

O workshop sera focado em ilustracao vetorial: planejando e organizando
o projefo, configurando o projeto, workspace, estilo, brush ou bézier?,
clip mask, brushes, degradés, mesh, efeitos de transparéncias, filtros,
texturas, guias, diagramacdo, pathfinder, zoom in e zoom out?, salvando

e exportando o projeto, configurando um portfélio.
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Arquitetura de Informacaéo
e EDYD JUNGES

QUINTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 313, Centro de Artes/UFPEL

Edyd ¢ consultor no Instituto Faber-Ludens, bacharel em Publicidade e Propa-
ganda e Especialista em Design de Interacao pelo Instituto Faber-Ludens. Desen-
volve projetos nas dreas de Arquitetura da informacao, Usabilidade, User experi-
ence, Websftandards e HTML 5 e é convidado da Integra Design. A oficina de
Arquitetura de Informacdo fem cardfer tedrico praftico e propée uma brincadeira

com a organizacao de informagdes através de alguns materiais.

SEXTA (] 7/05) Oficinas que tém infcio na sexta-feira

SketchUp

BB LISANDRA GUTERRES
SEXTA DE TARDE (14:00 as 17:40)
sala 204, Centfro de Artes/UFPEL

A oficina serd sobre o programa grédfico Sketchup, esse é um programa
gratuito do Google, em que ha possibilidade de criar objetos em 3D.
Para a construcdao dos objetos serd explicado brevemente o sistema de
vistas ortogréficas e apos serd dado um futorial das ferramentas do
programa, e também serd explicado como se faz a criagcdao de grupos
para possibilitar as modificagdes no objefto gerado, o download de obje-
tos no armazem 3D do google, além disso, também serd explicado o

processo de renderizacao e a aplicagdo de sombras.



