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O�cinas  que têm in íc io  na  segunda - fe i raSEGUNDA (14/05)

SEGUNDA,  TERÇA E  QUARTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

I ntrodução à  t ipograf ia:  ap l icações no design ed ito r ia l

L U C A S  P E R E I R A     R A F A E L  P E D U Z Z I

s a l a  2 0 6 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

A p r e s e n ta çã o  d e  p a r t e  t e ó r i c a  d a  t i p o g r a f i a ,  c o m  e x p o s i ç ã o  e  a n á l i s e  d e  

c a s e s ,  c u l m i n a n d o  n a  p r o d u çã o  d e  m i n i p r oj e to  e d i to r i a l ,  p r o c u r a n d o  

a b o r d a r  o s  c o n ce i to s  v i s to s  n a  o f i c i n a .

SEGUNDA E QUARTA DE MANHÃ (8:00 às  11:40)

I ntrodução ao afte r  effects

A N A  H E R M M A N N

s a l a  2 0 5 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

Mostra r  a  á rea  de traba l ho do programa ,  uso dos keyframes ,  os  efe itos pr i nci-

pa is  e  ma is  i nte ressantes ,  uso de máscaras  e  como render iza r  o  vídeo .

G U I A  D E  O F I C I N A S
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SEGUNDA E TERÇA DE TARDE (14:00 às  17:40)

Creative Commons

M A R I N A  R E I S     T H I A G O  R O D R I G U E S

s a l a  2 0 4 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

E s s a  o f i c i n a  a b o r d a rá  o  u s o  d e  m a te r i a l  c o m  l i c e n ç a  C r e a t i ve  C o m m o n s  

p a r a  a  p r o d u çã o  d e  t r a b a l h o s  q u e  c o m b i n e m  o  d e s i g n  e  a u d i ov i s u a l ,  

d e s ta c a n d o  a  p r o d u çã o  d e  v i n h e ta s  p a r a  a  S e m a n a  A c a d ê m i c a  I n t e g r a  

D e s i g n .  S ã o  u m a  fo r m a  d o  e s t u d a n te  p r o d u z i r  t r a b a l h o s  u t i l i z a n d o  m a te -

r i a l  l i v r e  d e  d i r e i t o s  a u to r a i s ,  p o s s i b i l i t a n d o  q u e  e l e  d e s e nvo l va  e  v i n c u l e  

s u a  c r i a ç ã o  s e m  i n f r i n g i r  l e i s  e  d i r e i t o s  a l h e i o s .
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SEGUNDA DE TARDE (14:00 às  17:40)

Stenci l

M A T H E U S  L A N Z E T T A     R I C A R D O  V I L E L A

s a l a  2 2 9,  I F - S U L

A  o f i c i n a  a b o r d a rá  a s  p o s s i b i l i d a d e s  d e  u s o  d o  s t e n c i l ,  a  p r á t i c a  d o  c o r t e  

e  a  p i n t u r a  c o m  a  t é c n i c a  d o  s p r ay,  s e n d o  m a i s  vo l t a d a  p a r a  a r t e  d e  r u a .

O s  p a r t i c i p a n te s  d eve rã o  t r az e r  l á p i s ,  b o r r a c h a ,  e s t i l e te  c o m  s u p o r te  p ra  

l â m i n a  9 m m  e  c o l a  d e  b a s tã o .

SEGUNDA DE TARDE (14:00 às  17:40)

Core l  e  I l l ustrator :  d ife renças ,  semelhanças e  compatib i l idade

R A F A E L  N O B R E     R A F A E L A  A Z E V E D O

s a l a  2 0 5 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

A of ici na  trata rá  de escla recer  a lgumas dúvidas ace rca dos do is  softwares .  Se rá  

apresentada as  semelhanças e  d ife renças entre  os programas ,  demonstrando 

fe r ramenta  por  fe r ramenta ,  as  l im itações e  compatib i l idades com outros soft-

wares e  o uso de les  no mercado .  O públ ico pr i ncipa l  são a l unos nos pr ime i ros 

semestres  do cu rso,  que não tem mu ita  fami l i a r idade com os programas ,  ou 

a l unos que querem aprender  como uti l iza r  estes programas .

G U I A  D E  O F I C I N A S
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O�cinas  que têm in íc io  na  te rça - fe i raTERÇA (15/05)

TERÇA DE MANHÃ (8:00 às  11:40)

Jogos e  br i nquedos

T I A G O  R I B E I R O

s a l a  2 2 9,  I F - S U L

A  o f i c i n a  b u s c a  a p r e s e n ta r  c o n ce i to s  e  f u n d a m e n to s  d o s  j o go s  e  b r i n -

q u e d o s ,  d e f i n i r  s u a s  c a r a c t e r í s t i c a s ,  m o s t r a r  a s  d i s t i n ç õ e s  e n t r e  j o go s  e  

b r i n q u e d o s  e  p r o m ove r  u m a  r e f l e xã o  s o b r e  o s  a s p e c to s  t e ó r i c o s  q u e  

m o l d a m  a  c r i a ç ã o  d e  j o go s .

O s  p a r t i c i p a n te s  d eve rã o  l eva r  fo l h a  s u l f i t e  a 4 ,  l á p i s ,  b o r r a c h a  e /o u  

c a n e ta .

TERÇA E  QUARTA DE MANHÃ (08:00 às  11:40)

Uma I ntrodução à  H istór ia  em Quadr i nhos

K A R E N  R A D Ü N Z

s a l a  2 3 3 ,  I F - S U L

A of ici na ,  em sua fase teór ica ,  aborda rá  uma breve exp lanação sobre o su rgi-

mento e  desenvo lv imento da h istór ia  em quadr i nhos ,  e l ementos de uma na r ra-

t iva ,  t ipos de nove las  gráf icas ,  rote i ros  e  a rgumentos entre  outros assuntos 

pert i nentes .  Em sua fase prát ica ,  haverá  uma proposta  de exe rcício  ráp ido e  uma 

proposta  f i na l ,  que cons ist i rá  na  produção de uma breve h istór ia  em quadr i nhos .

Levar  mate r ia l  de co lo r ização (láp is  de cor,  caneti nha ,  paste l ,  t i nta) ;  mate r ia l  de 

desenho (láp is  graf ite ,  borracha ,  caneta  nanqu im);  fo l has  su lf ite

G U I A  D E  O F I C I N A S
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TERÇA E  QUINTA DE MANHÃ (8:00 às  11:40)

Banners  em Flash

VA N E S S A  G E H R K E

s a l a  2 0 6 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

M éto d o s  b á s i c o s  p a r a  c r i a ç ã o  d e  b a n n e r s  a n i m a d o s  c o m  F l a s h .

TERÇA E  QUARTA DE MANHÃ (08:00 às  11:40)

Flash: animação em timel ine e noções de animação básica em actionscript

D É B O R A  T AVA R E S     C R I S T I A N O  L O P E S

s a l a  2 0 7,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

A of ici na  pretende apresenta r  aos pa rt ic ipantes o software Adobe Flash ,  desde 

suas fe r ramentas bás icas  até  às  fe r ramentas que poss ib i l itam o desenvo lv imento 

de an imações 2D em t ime l i ne  e  uma noção de an imação bás ica  em actionscr ipt.  

Este conhecimento pode se r  út i l  pa ra  a  cr iação de protótipos de traba l hos 

rea l izados em au la ,  banne rs  an imados ,  hots ites  em f lash ,  etc .

G U I A  D E  O F I C I N A S
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TERÇA DE TARDE (14:00 às  17:40)

Mundos Fantásticos

T I A G O  R I B E I R O

s a l a  2 2 9,  I F - S U L

A  o f i c i n a  b u s c a  p r o m ove r  u m a  r e f l e xã o  s o b r e  o  u n i ve r s o  d o  fa n tá s t i c o  e  

d a  f i cçã o ,  s u a  r e l evâ n c i a  e  p e r t i n ê n c i a  n o s  p r o ce s s o s  c r i a t i vo s ;  b e m  

c o m o  fo m e n ta r  a  c r i a ç ã o  d e  m u n d o s  fa n tá s t i c o s .

O s  p a r t i c i p a n te s  d eve rã o  l eva r  fo l h a  s u l f i t e  a 4 ,  l á p i s ,  b o r r a c h a  e /o u  

c a n e ta .
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TERÇA E  QUARTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

Desenho

R O G E R  P I T S C H

s a l a  2 2 7,  I F - S U L

Tra ta - s e  d e  u m a  o f i c i n a  q u e  t r a ta  d e  f u n d a m e n to s  d o  d e s e n h o  a  m ã o ,  

m a s  q u e  ta m b é m  va i  s e  a d e q u a r  a s  n e ce s s i d a d e s  d o s  a l u n o s ,  c o n fo r m e  

d ú v i d a s  fo r e m  s u rg i n d o .  Leva r  m a te r i a i s  d e  d e s e n h o  e  fo l h a s  va r i a d a s .

TERÇA E  QUARTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

Arte Final - Se nao pode vence-la, junte-se a ela !

M A N U E L A  D O E R R

s a l a  15 1b ,  I F - S U L

A of ici na  i rá  mostra r  a  importância  da  a rte  f i na l  antes dos processos de 

impressão .  Faze r  exe rcícios  prát icos mostrando as  pr i ncipa is  d ife renças de 

fechamento de a rqu ivo pa ra  cada t ipo de impressão em cada programa ut i l izado,  

sendo estes:  Core l ,  Photoshop,  I nDes ign ,  I l l ustrato r,  F lash .  A idé ia  é  mostra r  

como se fecha a rqu ivos tanto pa ra  impressão como pa ra  web.

G U I A  D E  O F I C I N A S
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TERÇA E  QUARTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

I l ustração para  i l ustra r  o  que qu ise r

K A R E N  R A D Ü N Z     F E L I P E  R O M M E L

s a l a  2 3 3 ,  I F - S U L

A  o f i c i n a  a b o r d a  r e s u m i d a m e n te  o s  d i ve r s o s  e s t i l o s  d e  i l u s t r a çã o  b e m  

c o m o  s u a s  p o s s í ve i s  a p l i c a ç õ e s .  A o  f i n a l ,  p r o p õ e - s e  o  l i v r e  d e s e nvo l v i -

m e n to  d e  u m  t r a b a l h o  p rá t i c o  r e l a t i vo  a o  e s t i l o  d e  i l u s t r a çã o  q u e  o  

p a r t i c i p a n t e  e s c o l h e r .

Leva r  M a te r i a l  d e  c o l o r i z a çã o  ( l á p i s  d e  c o r ,  c a n e t i n h a ,  p a s te l ,  t i n ta ) ;  M a -

te r i a l  d e  d e s e n h o  ( l á p i s  g ra f i t e ,  b o r r a c h a ,  c a n e ta  n a n q u i m ) ;  fo l h a s  s u l f i t e .
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TERÇA E  QUARTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

Encadernação Manual

P R I S C I L A  S I Q U E I R A

s a l a  2 2 3 ,  I F - S U L

Confecção de 3  sketchbooks ,  ut i l izando 3  técn icas  d ife rentes de encadernação 

manua l .  Leva r  o segu i nte  mate r ia l :

- 80 fo l has  A4 (de gramatu ra  ba ixa ,  máximo 120gr/m² ,  do t i po/cor  de sua prefe rênc ia)

-  pape l  pa raná  (ma is  ou menos do tamanho de duas A3)

-  tec ido pa ra  capa (um pedaço de 30x40 por  a l u no)

-  co la

-  l i nha  (de nylon ou pesponta r)

-  agu l ha  

-  1  pct  de gaze

- régua

- esti l ete

-  tesou ra

-  p i nce l  (pa ra  co la)

-  p rendedor  de pape l  (b l i nde r)

G U I A  D E  O F I C I N A S

SEGUNDA E QUARTA DE MANHÃ (9:00 às  11:30)

I nte r faces i nte rativas  em Flash

D I E G O  P I N H E I R O  U R R U T I A

U n i d a d e  M i c r o l i n s ,  A v .  B e n t o  G o n ç a l v e s ,  2 9

Ofici na  vo ltada as  poss ib i l idades i nte rat ivas  do software Adobe Flash ,  i nte r faces 

de comun icação pa ra  web e jogos ,  hot  s ites  e  s ites  portfó l io,  sua  usabi l idade 

em cursos on l i ne  e  ens i no a  d istancia . .

10
VAGAS

15
VAGAS



O�cinas  que têm in íc io  na  quar ta - fe i raQUARTA (16/05)

QUARTA E  SEXTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

3D max:  aprendendo a  modela r  do zero

A R T U R  S I LVA     R I C A R D O  V I L E L A

s a l a  2 0 5 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

A  o f i c i n a  d a rá  n o ç õ e s  b á s i c a s  d e  3 D  m a x ,  e n s i n a n d o  c o m o  to r n a r  fo r m a s  

r íg i d a s  m a i s  o rgâ n i c a s ,  c o m  o  i n t u i t o  d e  q u e  o s  p a r t i p a n t e s  s a i a m  d e l a  

c o m  u m  m óve l  o u  u m a  p e ç a  d e  c a s a  f e i t o s !

QUARTA E  QUINTA DE MANHÃ (08:00 às  11:40)

Cartazes de Cinema -  H istór ia  e  produção

R E N A T O  C A B R A L

s a l a  2 0 4 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

A of ici na  i n ic ia lmente aborda rá  de fo rma teór ica  pontos a  respe ito da com-

posição de ca rtazes de ci nema em d ife rentes épocas e  por  d ife rentes des igners .  

Na  segunda pa rte ,  de ixa rá  a  ca rgo dos pa rt ic ipantes cr ia rem ca rtazes pa ra  f i lmes 

dentro do que fo i  abordado .

G U I A  D E  O F I C I N A S
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QUARTA DE MANHÃ (08:00 às  11:40)  E  QUINTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

I nDesign para  nossa a legr ia

K A R I N A  W E B E R     C A M I L A  W O H L M U T H

s a l a  2 0 6  (q u a r t a)  e  2 0 7  (q u i n t a) ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

N o ç õ e s  b á s i c a s  d o  s o f t wa r e ,  s u a s  f e r r a m e n ta s .  A b o r d a r e m o s   s o b r e  

d i a g r a m a çã o  e  a  c r i a ç ã o  d e  r ev i s ta ,  j o r n a l  e  l i v r o .   Fa r e m o s  c o m  q u e  o s  

p a r t i c i p a n t e s  d a  o f i c i n a  c r i e m  u m a  p e q u e n a  r ev i s ta  c o m  t e m a  a  s e r  

e s c o l h i d o  p e l o s  p r ó p r i o s  p a r t i c i p a n t e s  d a  o f i c i n a .
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O�cinas  que têm in íc io  na  quinta - fe i raQUINTA (17/05)

QUINTA E  SEXTA DE MANHÃ (08:00 às  11:40)

H istór ia  dos Games e I nf l uência  no Design

B R U C E  W I L L I A M     L U C A S  F L A C H

s a l a  2 0 5 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

O s  a s s u n to s  a b o r d a d o s  s e rã o :  n o  p r i m e i r o  d i a  d e  o f i c i n a ,  h i s tó r i a  e  

evo l u çã o  d o s  ga m e s ;  n o  s e g u n d o  d i a ,  s e r á  a b o r d a d a  a  i n f l u ê n c i a  d o s  

ga m e s  n o  d e s i g n  a t u a l ,  m o s t r a n d o  e xe m p l o s  d e  d e s i g n e r s  e  i l u s t r a d o r e s  

q u e  u t i l i z a m  t e m a s ,  e l e m e n to s  e  e s t é t i c a  d e  ga m e s  e m  s e u s  t r a b a l h o s .

QUINTA E  SEXTA DE MANHÃ (08:00 às  11:40)

Tipograf ia:  Prát ica  Ca l igráf ica  e  Apl icação D igita l

L U I Z  M A R C E L     P A U L O  M A G A L H Ã E S

s a l a  2 11  (q u i n t a)  e  2 0 7  (s e x t a) ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

Compart i l ha r  as  exper iências  em desenho e t ipograf ia ,  un i ndo à  ap l icação d ig ita l  

(ed ição t ipográf ica)  pa ra  ut i l ização em d ife rentes míd ias .

Levar  Pape l  Jo rna l  (A3) ,  Nanqu im,  P i nce l ,  Caneta  e/ou p i nce l  atômico

G U I A  D E  O F I C I N A S
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QUINTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

WTF I l l ustrator?

L E O N A R D O  B O U R S C H E I D

s a l a  2 0 5 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

O  wo r k s h o p  s e rá  fo c a d o  e m  i l u s t r a çã o  ve to r i a l :  p l a n eja n d o  e  o rga n i z a n d o  

o  p r oj e to ,  c o n f i g u r a n d o  o  p r oj e to ,  wo r k s p a ce ,  e s t i l o ,  b r u s h  o u  b é z i e r ? ,  

c l i p  m a s k ,  b r u s h e s ,  d e g r a d ê s ,  m e s h ,  e f e i t o s  d e  t r a n s p a r ê n c i a s ,  f i l t r o s ,  

t e x t u r a s ,  g u i a s ,  d i a g r a m a çã o ,  p a t h f i n d e r ,   zo o m  i n  e  zo o m  o u t? ,  s a l va n d o  

e  e x p o r ta n d o  o  p r oj e to ,  c o n f i g u r a n d o  u m  p o r t fó l i o .
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O�cinas  que têm in íc io  na  sex ta - fe i raSEXTA (17/05)

SEXTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

SketchUp

L I S A N D R A  G U T E R R E S

s a l a  2 0 4 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

A  o f i c i n a  s e rá  s o b r e  o  p r o g r a m a  g rá f i c o  S ke tc h u p ,  e s s e  é  u m  p r o g r a m a  

g r a t u i t o  d o  G o o g l e ,  e m  q u e  h a  p o s s i b i l i d a d e  d e  c r i a r  o bj e to s  e m  3 D .   

P a r a  a  c o n s t r u çã o  d o s  o bj e to s  s e rá  e x p l i c a d o  b r eve m e n te  o  s i s t e m a  d e  

v i s ta s  o r to g rá f i c a s  e  a p ós  s e rá  d a d o  u m  t u to r i a l  d a s  f e r r a m e n ta s  d o  

p r o g r a m a ,  e  t a m b é m  s e rá  e x p l i c a d o  c o m o  s e  fa z  a  c r i a ç ã o  d e  g r u p o s  

p a r a  p o s s i b i l i t a r  a s  m o d i f i c a ç õ e s  n o  o bj e to  ge r a d o ,  o  d ow n l o a d  d e  o bj e -

to s  n o  a r m a ze m  3 D  d o  go o g l e ,  a l é m  d i s s o ,  t a m b é m  s e rá  e x p l i c a d o  o  

p r o ce s s o  d e  r e n d e r i z a çã o  e  a  a p l i c a çã o  d e  s o m b ra s .

QUINTA DE TARDE (14:00 às  17:40)

Arqu itetu ra  de I nformação

E D Y D  J U N G E S

s a l a  313 ,  C e n t r o  d e  A r t e s / U F P E L

Edyd é consu lto r  no I nst ituto Faber-Ludens ,  bacha re l  em Publ ic idade e  Propa-

ganda e  Especia l ista  em Design de I nte ração pe lo  I nst ituto Faber-Ludens .  Desen-

vo lve projetos nas  á reas  de Arqu itetu ra  da  i nfo rmação,  Usabi l idade ,  User  exper i -

ence ,  Webstandards e  HTM L 5 e  é  convidado da I ntegra  Des ign .  A of ic i na  de 

Arqu itetu ra  de I nfo rmação tem ca ráte r  teór ico prát ico e  propõe uma br i ncade i ra  

com a o rgan ização de i nfo rmações através de a lguns mate r ia is .

G U I A  D E  O F I C I N A S
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